I] La notion de périmétre

Définition : Le périmétre d’une figure est la longueur de son contour.

Concrétement, mesurer le périmétre d’une figure, cela revient a trouver combien mesure la ligne
qui borde cette figure.

Exemples :

1 unité de longueur

Périmeétre = 14 u.l. Périmétre = 12 u.l. Périmétre = 16 u.l.

I1] Périmétre d’un polygone

Rappel : Un polygone est une ligne brisée fermée (voir Chapitre 1!).

Propriété : Le périmetre d’un polygone s’obtient en additionnant la longueur de tous ses
cOtés.
Exemple:

Le périmétre du pentagone (en grec, «penta» =5
et «gone» = c6té) est de 21 unités de longueur. En

effet:

Pecoe =AB+BC+CD +DE + EA
=4+2+5+3+7
=21

Remargue : On utilise souvent la lettre « P »
arrondie () pour désigner le périmétre. Ainsi,
D Prscoe désigne le périmeétre de la figure ABCDE.




Propriété : Périmetres des polygones usuels (rappel : voir Chapitre 4 pour les définitions!) :
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périmeétre :
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pour

périmétre :

e%osange =4xc

C0’/a'ectangle =2X (L + l)

périmeétre :

e%’ﬂrré = 4 XcC

Exemple:

Prn=2%x(2+4)=2x6=12u.l.

Exemple : #pp=4x3=12u.l.

Exemple: £ =4 x2=8u.l.

Remarque : « u.l. » = unités de longueur, s’utilise comme « cm » par exemple.

Ill] Les unités de longueur

Définition : L'unité de mesure des longueurs est le métre, noté « m ».

Probléme, ce n’est pas toujours pratique de mesurer avec des métres ! Saurais-tu dire combien mesure une
fourmi ou quel est le rayon de la Terre en metres par exemple ? C’est pour cela que l’'on utilise aussi d’autres

unités, que l'on peut regrouper dans un tableau :

100 (+10 #100 (¢100 (£100 (210
Unité : Kilométre | Hectométre | Décamétre Métre Décimétre | Centimétre | Millimétre
Symbole : km hm dam m dm cm mm
x100  x100  x10  x100  x10  (x10
Pour passer d’une unité a une autre (on appelle ¢a effectuer une conversion), on peut utiliser ce tableau :
km hm dam m dm cm mm
0,
) Y
) 0 0
0, 0 4 8) 6
Exemples:
cm=0,25m dm="20mm km="-00m 48,6 dm=0,0486 hm

Il faut bien penser a mettre le chiffre des unités dans la colonne de l'unité de départ, puis a déplacer
la virgule dans la colonne de ['unité d’arrivée, si besoin en ajoutant des zéros.
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IV] Le périmétre du cercle

Propriété :
* Lalongueur # d’un cercle de diamétre D est: #=mx D
* Lalongueur # d’uncerclederayonrest: P=mx2xr

Remarque : La formule avec le rayon découle directement de celle avec le diamétre, en effet
Diamétre = 2 x rayon

Remarque : Le nombre Pi, noté 7 n’est pas un nombre décimal (il a une infinité de chiffres aprés la
virgule). On prend souvent comme valeur approchée : & =~ 3,14 .

Exemples :
* Calculer le périmetre d’un cercle de diameétre 4 m :
o P=nxD= > Clestla du périmétre de ce cercle.
©  On peut trouver une grace a la calculatrice (voir Annexe : « 1 sur la

calculatrice »), ou en utilisant le fait que m~ 3,14 :
P=nxdm~~3,14x4m~

* Calculer le périmetre d’un cercle de rayon 5cm :

O P=mX2Xr=mx2x5cm= > Clest la du périmétre.
© On peut trouver une grace a la calculatrice (voir Annexe : « i sur la

calculatrice »), ou en utilisant le fait que m~ 3,14 :
P=nx10cm~3,14x10cm ~

Ala fin de ce chapitre, je dois connaitre... Pour m'entrainer:
* Ladéfinition du périmétre d’une figure. Cours partie |
* Les propriétés et formules de calcul dans le cas des polygones. Cours partie ll
* Lesunités de mesure des longueurs. Cours partie lll

* Lavaleur approchée du nombre 1 au centieme (3,14).

« Les formules de calcul du périmétre d’un cercle & partir du diamétre | Cours partie IV
et a partir du rayon.

Je dois savoir faire...

iParcours1a3p.119

Calculer le périmétre d’un polygone.
P Polye iParcours p.120

Choisir 'unité de mesure adaptée. iParcours 1 p.25

Convertir les unités de longueur. iParcours 5 p.25

Calculer le périmeétre d’un cercle. iParcours1a3p.123




ANNEXE 1 : Le nombre 7 sur la calculatrice.

La plupart d’entre vous ont des calculatrices CASIO :

r CASIO fx-92+ ‘

Spéciale
College

[D]
tylo ecrit
Répéter 4

Avancer de 20 pil
Tourner de 92 90

SECONDE \ALPHA MENU CONFIG  ON

—) A DétompB  Abs

(
i
RECALL = % £

Pour accéder a la touche m, il te faut d’abord passer par la touche
« seconde » (voir le schéma ci-contre).

Il est possible que dans ce cas la calculatrice t’affiche alors un
résultat exact (par exemple « 107w ») alors que tu cherches un
résultat approché.

Dans ce cas, appuie sur la touche S<=>D.

Si tu as une autre calculatrice et que tu ne trouves pas
comment faire & avec, envoie-moi une photographie de ta
calculatrice et je t’aiderai a le trouver (remarque :  n’existe pas
forcément sur les calculatrices de type « bureau » qui ont
seulement les 4 opérations...)

ANNEXE 2 : Retenir les premiéres décimales de 7.

Si tu veux tamuser a retenir les premiéres décimales de 7, sache qu’une des méthodes les plus

utilisées est ce petit poéme, dans lequel le nombre de lettres de chaque mot donne une décimale
(lorsqu’ily a 10 lettres, c’est un 0) :

Que (3) j' (1) aime (4) & (1) faire (5) apprendre (9) ce (2) nombre (6] utile {5) aux (3) sages (5)
Immortel (8) Archiméde (9), artiste (7) ingénieur (9],

Qui (3) de (2) ton (3) jugement (8) peut (4) priser (6) la (2) valeur (6] ?

Pour (3) moi (3), ton (3} probléme (8) eut (3) de (2) pareils (7} avantages (9).
Jadis (5), mystérieux (10}, un (2) probléme (8) bloquait (8)

Tout (4) | {1)'admirable (3) procede (7), | (1) ceuvre (6) grandiose (9)

Que (3) Pythagore (9) découvrit (9) aux (3) anciens (7) Grecs (5).

O (1) quadrature (0} ! Vieux (5) tourment (8) du (2) philosophe (0}!

Insoluble (9) rondeur (7}, trop (4) longtemps (9) vous (4] avez (4)

Defie (5) Pythagore (9) et (2) ses (3) imitateurs (0).

Comment (7) intégrer (8) | (1)'espace (6) plan (4) circulaire (0) ?

Former (6) un (2) triangle (8) auquel (6) il (2} équivaudra (0) ?

Nouvelle (8} invention (9) : Archiméde (9) inscrira (8)

Dedans (6) un (2) hexagone (8); appréciera (0) son (3) aire (4)

Fonction (8) du (2) rayon (5). Pas (3) trop (4) ne (2) s (1)"y (1) tiendra (7) :
Dedoublera (0) chaque (6) élement (7) antérieur (9);

Toujours (8) de {2) | (1) orbe (4) calculée (8) approchera (0);

Définira (8) limite (6); enfin (5), | (1)'arc (3], le (2) limiteur (8)

De (2) cet (3) inquiétant (0) cercle (6), ennemi (6) trop (4) rebelle (7) !
Professeur (0), enseignez (9) son (3) probléme (8) avec (4) zéle (4] !



